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Pierwsze międzynarodowe spotkanie projektu WELCOME, zostało zorganizowane przez Stowarzyszenie na 
Rzecz Innowacji i Edukacji  w dniach 28–29 marca 2023 r. W Radomiu spotkali się przedstawiciele trzech 
organizacji: TOURISM GENERIS, Stowarzyszenie na Rzecz Innowacji i Edukacji oraz MMC natomiast partnerzy 
z ENAT, CCC, FORMA CAMERA i OMEGATECH wzięli udział online.

Głównym celem projektu jest opracowanie i zaoferowanie nowoczesnej internetowej platformy cyfrowej 
z  treściami szkoleniowymi w formie symulacji 3D (scenariusze odgrywania ról oparte na podejściu do 
mapowania projektowania usług), która zaspokoi potrzeby personelu pierwszej linii w turystyce i hotelarstwie, 
zwłaszcza po poważnym wpływie COVID-19 na ten sektor.

Pierwszego dnia spotkania koordynator powitał partnerów i przedstawił założenia projektu, koncentrując się 
na materiałach szkoleniowych rezultatu 1: Materiały dydaktyczne i scenariusze  narracyjne. Następnie partner 
MMC, jako organizacja wiodąca w realizacji rezultatu, przedstawił bardziej szczegółową prezentację dotyczącą 

różnych działań i ustalonych terminów, które doprowadzą do zakończenia pierwszego rezultatu. 
Partner OMEGATECH zaprezentował założenia do rezultatu drugiego: Internetowa 
platforma 3D do szkoleń i ewaluacji, podczas której udzielono odpowiedzi na 
ważne pytania dotyczące szablonów i idei stojącej za platformą 3D.

Podczas drugiego dnia spotkania konsorcjum dokonało przeglądu umów 
finansowych i raportów. Omówiono również upowszechnianie projektu, ENAT 
przygotuje strategię upowszechniania projektu. Partnerzy byli bardzo zadowoleni 
z wyników prac w trakcie dwudniowego spotkania. Ustalono termin następnego 
spotkania partnerskiego, które odbędzie się we wrześniu w siedzibie włoskiego 
partnera.

Wsparcie Komisji Europejskiej na rzecz przedstawienia niniejszej publikacji nie stanowi poparcia 
dla treści, które odzwierciedlają jedynie poglądy autorów, a Komisja nie ponosi odpowiedzialności 
za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji
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