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Konsorcjum projektu "Cities Going Green: Development of a Green and Smart City" (Erasmus+ 
KA2) z powodzeniem zrealizowało pierwsze 4 działania projektu, w ramach pierwszego  rezultatu 
projektu: Theoretical Framework. Podjęto realizacje następujących działań:  

Działanie 1: Analiza dokumentów 

Działanie 2: Grupy fokusowe z nauczycielami i analiza badań 

Działanie 3: Grupy fokusowe z uczniami i analiza badań 

Działanie 4: Grupy fokusowe z ekspertami i analiza badań 

Podczas pierwszego działania partnerzy zidentyfikowali metody zrównoważonego rozwoju  
w każdym z 5 krajów partnerskich (Polska, Cypr, Estonia, Grecja, Hiszpania). Różne praktyki, 
polityki i narzędzia zostały zidentyfikowane i przedstawione przez partnerów. 

Następny zestaw działań obejmował trzy rundy grup fokusowych w każdym kraju, angażując trzy 
różne grupy docelowe: nauczycieli uczniów w wieku 10-12 lat, uczniów w wieku 10-12 lat  
i ekspertów w tematach, które są związane ze zrównoważonym środowiskiem i zarządzaniem 
zasobami naturalnymi. Informacje uzyskane przez te trzy grupy docelowe zostaną wykorzystane 
do stworzenia gry elektronicznej, która będzie atrakcyjna i łatwa w użyciu dla uczniów w wieku 
10-12 lat. 

Kolejne kroki projektu obejmują przygotowanie zbiorczego raportu zawierającego wszystkie 
informacje zebrane podczas pierwszych czterech działań, jak również opracowanie ram 
teoretycznych i efektów kształcenia w grze. 

 
 


